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EDUKACUJA

Jak przygotowac planczg ccenerii?

Plansza scenerii to przedstawiona w formie plastycznej, czytelnej dla dzieci, przestrzen akgcji historii
»W Kroélestwie Uczuc”. Sceneria stuzy do wprowadzania kolejnych elementéw ksztattujacych narracje
i unaoczniania przezytych juz przygéd.

| FUNKCJE SCENERII:

- przedstawienie miejsca akc;ji historii ,W Krélestwie Uczué” i wizualizacja wydarzen z narracji;

- miejsce wprowadzania zwrotéw akcji (obwieszczenie, listy, dodawanie lub ukrywanie bohateréw, chmura
przykrywajaca krélestwo, dekoracje w dniu $wietowania - rekwizyty opisane dalej);

- miejsce prezentacji efektéw pracy grupy w czasie realizacji historii (Karta Zasad Krélestwa Uczué, plakaty
opracowane przez dzieci, choraggwie poswiadczajgce omdwienie kolejnych uczud);

- miejsce przechowywania sylwet postaci pomiedzy epizodami (postaci mieszkaricéw Krélestwa majg swoje
domy, s3 tez widoczne dla wszystkich dzieci).

| WYMAGANIA TECHNICZNE

Materiaty plastyczne / Plansza scenerii moze by¢ przygotowana na rézne sposoby. Najtatwiejszym jest potaczenie
dwdch arkuszy o duzym formacie (np. A1) w jedng plansze o dtuzszej podstawie niz wysokosci i zawieszenie jej
na scianie w sali zaje¢ w takim miejscu, by dzieci dobrze jg widziaty.

Plansza moze by¢ zrobiona z papieru pakowego, brystolu czy innego materiatu pozwalajgcego na malowanie po
nim i przymocowywanie do niego elementéw z papieru i materiatu.

Mozna tez zrobi¢ makiete z ttem, tak aby dato sie umiesci¢ nad Krélestwem chmure w sposéb czytelny dla dzieci.
To rozwigzanie wymaga jednak przygotowania takze doméw dla postaci w formie przestrzennej lub przynajmniej
ze wzmochieniami pozwalajgcymi na ich stabilnie ustawienie oraz zaplanowania technicznego rozwigzania sposobu
umieszczania postaci przy ich domach na czas pomiedzy epizodami.

Planowanie wielkosci planszy / Przy planowaniu planszy uwzglednij liczbe dzieci w grupie - ile sylwet oraz ile
doméw (Srednio jeden dom na dwoje, troje dzieci zaleznie od tego, w jak liczne grupy sie dobiorg) powinno zna-
lez¢ sie na planszy, tak by nie zastaniaty gér i pozostawiaty miejsce na zamek, niewielki plac zamkowy oraz gérng
czes¢ planszy (niebo nad Krélestwem).

Przygotowanie plastyczne / Plansze mozesz przygotowac zaleznie od swoich preferencjii planowanego poziomu
zaangazowania dzieci w proces fworzenia scenerii jako miejsca akcji. Moze to by¢ wyklejona kolorowymi papierami
przestrzen doliny, gér, rzeki i nieba, mozesz cato$¢ pomalowac farbami, przygotowac szkic i pozwoli¢ dzieciom
pomalowac plansze i w ten sposdb stworzy¢ swiat Krélestwa Uczuc. Wazne jest, aby plansza spetniata nizej wy-
mienione wymagania. Poza nimi masz petng dowolnos¢ technik, poziomu zaangazowania dzieci i umieszczania
dodatkowych elementéw na planszy. Ponizej znajdziesz przyktadowg wizualizacje, jak taka plansza mogtaby
wygladaé na poczatku zajed oraz po realizacji cyklu.

Przymocowanie planszy / Plansza scenerii powinna by¢ przytwierdzona do $ciany w taki sposéb, aby dato sie
do niej wygodnie przypina¢ lub przykleja¢ kolejne elementy, bez szkody dla catosci (np. postaci powinny by¢
przyczepiane do planszy scenerii, ale ze wzgledu na ich wielokrotne uzycie sposéb ich przymocowywania nie
powinien niszczy¢ samej postaci ani miejsca przypiecia).
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| ZAWARTOSC PLANSZY SCENERII - WYTYCZNE

* Krélestwo otacza przynajmniej sze$¢ gér z odstonietymi szczytami, na ktérych mozna bedzie zatkngd
choragwie z ich nazwami. Choragiew jest mniej wiecej formatu A7, wiec gdra nie powinna by¢ mniejsza od
tego formatu. Z jednej z gér wyptywa rzeka - ta géra przeznaczona jest do oznaczenia chorggwig smutku.
U podndza innej géry powinno pozosta¢ miejsce, w ktérym mozna bytoby przyczepi¢ kamienie, w ktére
w epizodzie 5. zmieniajg sie mieszkancy Krélestwa — po zdjeciu zaklecia kamienie te nie powinny by¢
wyrzucone, wiec mogg stac sie czescig gory, co wskazywatoby takze, ze to jest wtasnie Géra Mocy.

e W dolinie Krélestwa Uczu¢ powinno by¢ wystarczajgco duzo przestrzeni, aby dzieci mogty wybrac sobie
miejsce na swoje domy oraz przyczepic¢ sylwety mieszkancédw. Zamek takze powinien by¢ umieszczony
gdzies$ w dolinie, ewentualnie u podndzy gér - nie na szczytach czy wyzszych partiach zboczy gér. Przez
doline moze przeptywac rzeka wyptywajgca z Géry Smutku, na rzece dzieci mogg takze postawi¢ domy, jesli
wybiorg szablony doméw z Peru.

* W dolinie zarysowane mogg by¢ ulice czy drogi, przy ktérych dzieci mogtyby postawi¢ swoje domy.

e Mozna zaplanowac takze miejsce na skrzynke pocztowa, w ktdrej przyczepiane bytyby listy
do mieszkancéw.

* Na planszy lub obok niej powinno zosta¢ miejsce umozliwiajace przyczepienie dodatkowych rekwizytéw.

Rekwizyty pozostajgce na state na planszy scenerii po wprowadzeniu do historii:

- Karta Zasad Krélestwa Uczu¢ — w poblizu zamku krélewskiego, karta jest zdejmo-
wana na kazdych zajeciach w celu dopisania kolejnej zasady,

- chorggwie oznaczajace géry (epizody 3.-8)),

- plakat ,Nasze zrédta radosci” (epizod 4.),

- plakat ,Za kim i za czym tesknimy?” (epizod 7.),

- autoportrety mieszkancéw Krolestwa (epizod 7.),

- prezent dla krélewskiego psa (epizod 7.).

Rekwizyty wprowadzajace zwrot akcji - pojawiajace sie na planszy scenerii
przed rozpoczeciem zajeé, zdejmowane w wyznaczonym momencie zajec:

- obwieszczenie krélewskie (epizod 3.),

- list z podziekowaniem od pary krélewskiej (epizod 4.),

- karteczki ,Dziekujemy za wsparcie! Krélowa i Krél wraz z ... [imie psa nadane
przez grupel” (epizod 4.),

- kamienie zastepujgce sylwety postaci (epizod 5.),

- dymek komiksowy informujgcy o chorobie psa (epizod 6.),

- list od krélowej o tesknocie (epizod 7.),

- list od krélowej o powrocie (epizod 7.) — przyczepiony do planszy w momencie
nieuwagi dzieci lub przyniesiony do sali zaje¢ przez kogos z zewnatrz,

- chmura ztosci (epizod 8.),

- list od krélowej o przeszkodzie na jej drodze do krélestwa (epizod 8.).
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