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z cafeqo $wiata

Jak pomiedzy wioskami
most sie nagle pojawit
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ZAGADNIENIA KLUCZOWE:

wspotpraca i wspotdziatanie, wspoétpraca jako budowanie mostéw miedzy ludZzmi, porozumienie

CELE ZAJEC:

Cel gtéwny:

Dostrzezenie przez uczniéw warto$ci wspétpracy.

Cele szczegétowe — uczen:

» wystucha bajki pt. ,Jak pomiedzy wioskami most sie nagle pojawit’,

» podejmie refleksje na temat zagadnien przedstawionych w tresci bajki,
» wspdlnie z innymi dzie¢mi wykona zadania,

» sformutuje refleksje dotyczgcg znaczenia wspdtdziatania z innymi
dla pomysinego wykonania réznych zadan,

» sformutuje refleksje koricowa,
» zaproponuje motto podsumowujgce zajecia.

DOMINA

METODY | FORMY PRACY:

» praca z catg klasg,

SR-ODK| DYDAKTYCZNE:

ptyta CD z bajkami, materiaty do budowy
mostu (stomki do napojéw, rolki po
papierze toaletowym lub reczniku
papierowym, tasma klejaca, kartki,

kawatki tektury), niebieskie worki na $mieci
imitujgce rzeke, kartki A4, mazaki.

» praca w grupach,
» praca indywidualna,
» zabawa ruchowa,

» kalambury.

PRZED ZAJECIAMI:

Przygotuj sale tak, by byto Wam
wygodnie pracowac¢ w grupach.

Przygotuj materiaty do budowy
mostu i inne materiaty niezbedne
do przeprowadzenia zajec.

= @ @

B o zor

1. POSKLUCHAIMY BAJKI

Zapros uczniow do wspdlnego wystuchania bajki.

2. ROZMOWA NA TEMAT DAJKI

Proponowane pytania:

» Czym réznito sie zycie mieszkancéw obu wiosek?

» Co zrobit czarodziej Bernardo, zeby pomdc mieszkaricom obu wsi?

» Dlaczego czarodziej nie wyczarowat jedzenia dla tych, ktérzy go nie mieli?
» Co zmienito sie w zyciu mieszkaricéw obu wiosek, gdy pojawit sie most?
» Coto znaczy ,budowa¢ mosty"?

3. BUPUJEMY MOST

Praca w grupach

Zabawa moze odbywac sie w sali lub na korytarzu. Przygotuj miejsce wykonywania
zadania tak, by przez srodek biegta rzeka (okoto 1,5 m szerokosci).

Podziel ucznidw na 4 zespoty: A, B, C, D. Niech po jednej stronie stanie
Zespot A Zespot B, a naprzeciwko nich Zesp6t C i Zespdt D. Rozdaj
zespotom rézne materiaty, ktére postuzg im do budowy mostow.

Zespot A buduje most z Zespotem C, zas Zespdt B z Zespotem D.

Na wykonanie zadania uczniowie majg 5 minut. Nie moga przekraczac rzeki.
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Po wykonaniu zadania zache¢ Na zakonczenie zapytaj uczniow:
uczniéw do refleksji i popros kazda . L . .
7 grup o dokoriczenie zdar: Jak sie bawili, dziatajgc wspdlnie z kolegami?
Prowadz rozmowe tak, by uczniowie dostrzegli, ze kazdy z nich pracowat na wynik zespotu

(tak, jak w druzynowych skokach narciarskich) oraz ze wspotpraca i wspotdziatanie dajg radosc.

6. CO MAM JA?7 CO MAMY WSPOLNEGO? CO MAMY RAZEM? e%%

Praca w grupach

» Wykonalismy zadanie, poniewaz...

» Kazdy z nas...
Zapytaj, jakie emocje im towarzyszyty.

W podsumowaniu zwré¢ uwage,

7e most powstat dzieki zaangazowaniu
i wspotpracy kazdego cztonka zespotu
oraz potgczeniu sit i umiejetnosci.

i

Zabawa ruchowa

Popros uczniéw, by na kartkach napisali lub narysowali, co lubig robié, czym sie interesuja,
co im dobrze wychodzi. Podczas rysowania mozesz podpowiadaé uczniom obszary, ktére
mogg ich zainspirowac. Ich zadaniem jest narysowanie jak najwiekszej liczby przyktaddw.

Nastepnie popros, by potaczyli sie w pary i zaznaczyli te rzeczy, ktére majg wspdlne.

W nastepnym etapie popros, by potaczyli sie w czwadrki, potem ésemeki
i tak dalej, az spotka sie cata klasa przy jednym stole.

Popros wszystkich uczniéw, by staneli
blisko siebie, zamkneli oczy i wyciagneli
rece. Zadaniem kazdego ucznia jest
ztapanie za rece przypadkowych

0s6b. Nastepnie wszyscy otwierajg
oczy i prébujg sie rozplata¢. Podczas
rozplatywania nie wolno puszczac dtoni.

Zapytaj ucznidw, co majg wspodlnego, co sie powtarza.
Zapytaj tez, co majg razem, kiedy zsumujg wszystko to, co zapisali na wszystkich kartkach.

Podkresl, ze mozemy uczy¢ sie od innych, bo kazdy z nas ma swoje zdolnosci
i umiejetnosci, ktdrymi poprzez prace w grupie sie dzieli, inspirujac innych.

Razem mozemy osiggnac lepsze rezultaty niz pracujgc samemu, bo uzupetniamy sie nawzajem,
wspolnie wiemy wiecej niz w pojedynke. Dzieki temu mozemy wypracowac lepsze rozwigzania.

7. LEPIE) RAZEM CZY W POJEDYNKE? @

Podsumowanie

Po wykonaniu zadania nastepuje
rundka podsumowujgca:

Wykonalismy zadanie, poniewaz...

5. KALAMBURY
&

Praca w grupach

Po wykonaniu wszystkich zadan, popros ucznidw, by zastanowili sie,
czy zadania, ktére wykonywali w zespotach, mozna wykona¢ indywidualnie.
Pokieruj refleksje podsumowujgca tak, aby wyeksponowaé nastepujgce kwestie:

Przygotuj miejsce do zabawy » Warto wspotpracowac i pomagac innym.
w rysunkowe kalambury.

Ponownie podziel UCzniow na 4 grupy. » Dzieki wspotpracy poznajemy sie lepiej, wiemy, ze mozemy na siebie liczy¢.

» Ludzie, ktérzy wspdtpracuja, mogg wspdlnie osiggnaé wiecej, niz dziatajgc indywidualnie.

8. WSPOLNE USTALANIE MOTTA

Zaproponuj uczniom, by sformutowali motto podsumowujgce zajecia.
Zbierz pomysty ucznidw i wybierzcie jeden z nich.

Dla kazdej grupy przygotuj tyle haset,
ile jest os6b w grupie.

Kazda osoba z zespotu losuje hasto,
ktére nastepnie zaprezentuje przed
Swojg grupa. Zadaniem grupy jest
odgadniecie hasta. Uczniowie koncza
zadanie wtedy, kiedy rozszyfrowane
zostang wszystkie hasta.

Gdy dziatamy wspolnie, sem
dziatamy lepie)!

Przyktady haset:
» most, motta
» dom,
» szkota,
» czarodziej,

» rzeka itp.
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