Madre bajki

z catego $wiata

Jak chtopiec,
ktoéry zyt na
ulicy, wzbit sie
wysoko

W Powie’crze

mieszkajg na ulicy, bo nie majg wtasnego domu. Takim dzieckiem byt Pran.

Zyt sobie na jednej z ulic Kalkuty, wielkiego miasta w Indiach. Ludzie méwili
o nim, ze jest niedotykalny. Nie wolno mu byto bawi¢ sie z innymi dzie¢mi, wchodzi¢
do tych samych pomieszczen, nawet szkoty czy sklepu. Ludzie traktowali go, jakby
byt od nich gorszy. Ale to nie byta prawda! A poniewaz w bajkach dobro i prawda
zwyciezajg, wiec nie martwcie sie o matego Prana. Nadszedt bowiem taki dzien,
w ktorym cata Kalkuta patrzyta na niego z zachwytem i ludzie w koricu poznali
prawde!
Ta bajkowa historia wydarzyta sie doktadnie sto lat temu. Wtedy jeszcze w Indiach
wszyscy uwazali, ze ludzie dzielg sie na kasty i inaczej by¢ nie moze. Kasta to byta
taka grupa, do ktorej nalezeli rodzice, ich dzieci i wnuki. Byty kasty wyzsze i nizsze,
dla bogatych i dla biednych. Zawsze decydowato urodzenie. Byli tez niedotykalni:
ludzie, z ktérymi wyzsze kasty nie chciaty mie¢ nic wspoélnego.

N a pewno styszeliscie, ze sg miejsca na $wiecie, gdzie niektére dzieci

PROPONOWANE PYTANIA m 2:50

® Co znaczyto bycie nie-
dotykalnym sto lat temu
w Indiach?

@ Jak — wedtug was - czut
sie Pran?

® Czy zdarzyto wam sie
by¢ w takiej sytuacji, ze
nikt nie zwracat na was
uwagi, nie chciat sie
z wami bawié, nie chciat
z wami przebywaé?

® Jak sie wtedy czuliscie?

Ojciec Prana, ubogi, uczciwy cztowiek, pracowat jako sprzgtacz ulic. Byt
niedotykalny i dlatego jego syn réwniez byt niedotykalny. Czy potraficie sobie
wyobrazié, jak ciezko by¢ niedotykalnym? Nie tylko nikt sie z tobg nie chce bawig,
ale nawet podac reki!

— Tato, dlaczego jestesmy niedotykalni? — pytat wielokrotnie chtopczyk.

— Bo tak jest i juz — odpowiadat tata.

— Ale ja nie godze sie na to, zeby tak byto i juz! — prébowat przekonywac Pran, ale
ojciec powtarzat, ze nic, ale to nic nie da sie z tym zrobi¢.

Chtopiec nie rozumiat, czemu inni traktujg go, jakby byt gorszy, skoro jest jak oni:
ma dwie rece, dwie nogi, glowe na karku, szybko biega i nawet sam nauczyt sie
czytac!

— Moge sie z wami pobawi¢? — prosit czesto dzieci, ktére w pieknych kolorowych
strojach wychodzity ze szkoty znajdujacej sie na sgsiedniej ulicy.

— Nam nie wolno nawet stac blisko ciebie. IdZ sobie stad! Natychmiast! — styszat
w odpowiedzi.
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C6z miat poczac? Szedt sobie. Siadat na drewnianej skrzynce, ale zamiast ptakaé
— rozmyslat.

— Kto tak podzielit ten swiat i ludzi, ze ja zawsze bede tym, kogo sie przepedza
jak natretng muche, a oni zawsze bedg tymi lepszymi? Przeciez ani ja nie jestem
gorszy, ani oni lepsi? Bo co? Bo mdj tata sprzata ulice, a ich tatusiowie pijg sobie
w tym czasie w wielkich domach herbate? Tylko dlatego? To bez sensu — gtowit
sie Pran.

| miat racje nasz maly medrzec. Ludzi nie powinno sie dzieli¢ na lepszych
i gorszych ze wzgledu na to, ile maja pieniedzy czy w jakiej rodzinie sie urodzili.
Co najwyzej mozna ich dzieli¢ na dobrych i ztych ze wzgledu na to, jak postepuja.
Mijaty dni. Pran myslat i wcigz szukat odpowiedzi na te trudne pytania, ale
nie potrafit ich znalezé. Az do dnia, kiedy nagle poczut jaki$ dziwny zapach. Co tam
»dziwny”! Przeciez on znat ten zapach! To byt zapach spalenizny! Chwile pdzniej
ustyszat krzyki ludzi. Na sgsiedniej ulicy palita sie szkota: ta sama, pod ktérg czesto
chodzit, bo tak bardzo pragnat pobawié sie z innymi dzie¢mi.

Ale uczniéw nie byto na ulicy... Ttoczyli sie na dachu szkoty! Uciekli tam przed
dymem! Dorosli juz przystawiali do $cian szkoty drabiny, by dosta¢ sie na dach
i sprowadzi¢ dzieci bezpiecznie na dét. Jednak kteby gryzagcego dymu nie pozwalaty
im wejs¢ po drabinie! Co robi¢?! Co robi¢?!

Pran biegat przed szkotg, a w gtowie miat tylko jedng mysl: jak poméc dzieciom?
Zapomniat, ze tyle razy byt dla nich niedotykalny. Zapomniat, ze nie chciaty nawet
do niego podejs¢. W tym momencie to nie miato dla niego zadnego znaczenia.
Krzyknat z catych sit: MUSZE ICH URATOWAC! NIECH DOBRY LOS MI POMOZE!

I do dzis nie wiadomo, jak wyttumaczyc¢ to, co sie wtedy stato, ale Pran... poszybowat
w gore. Tak jakby zapanowat nad wiatrem, a ten niést go niczym wierzchowiec
swego jezdZzca. Wzbit sie wiec wysoko w powietrze, a potem... uratowat dzieci.
Jedno po drugim przenosit z dachu na ziemie!

Gdy juz nikomu nie zagrazaty dym i ptomienie, a wszyscy uczniowie byli na dole,
Pran wylagdowat przed ludzmi. Byt tak samo zaskoczony tym wszystkim jak oni!

— Czy mozemy cie dotkngé? Jestes czarodziejem! — dziwili sie ludzie i podchodzili,
by stang¢ jak najblizej Prana.

— Przeciez jestesmy tacy sami! — wykrzykngt sam jeszcze zdziwiony chtopiec. —
Mozecie mnie dotknag¢ i podaé mi reke, a ja wam.

— Jak to tacy sami?! Przeciez TY umiesz lata¢. Dlatego to ty uratowates wszystkie
dzieci! — nie dawali za wygrang ludzie.

— Ja tylko bardzo chciatem je uratowaé i poprositem dobry los o pomoc -
odpowiedziat bezradnie Pran.

I nagle z tumu wyszedt starszy cztowiek, wzigt Prana za reke, po czym rzekt:

— Stuchajcie! On — gdyby nawet dobry los mu nie dopomdégt — i tak zrobitby
wszystko, zeby wam pomoéc. Nie jest czarodziejem; jest normalnym, zyczliwym
innym chtopcem. To wy traktowaliscie go, jakby byt jaki$ inny, i nie chcieliscie sie
z nim bawic!

Kim byt ten cztowiek? Czy dobry los potrafi przybraé¢ ludzka postaé? A kto to wie!
Tego dnia w zyciu Prana na jednym cudzie sie nie skoriczyto: inne dzieci zaprosity
go wreszcie do zabawy! Zrozumiaty, ze jest taki sam jak one. | ze warto otworzy¢
swe serce, bo to ono potrafi czyni¢ cuda.

FEKT
DOMINA

PROPONOWANE PYTANIA

@ Co robit Pran, gdy inni go
odrzucali?

® Co moégt czué Pran, gdy
zobaczyt, ze inni sg
w niebezpieczernstwie?

® Czy fatwo jest pomagac
tym, ktorzy byli dla nas
niemili?

@ Co ty bys zrobit/zrobita
na miejscu Prana?

® Co sprawito, ze Pran
przestat byé dla innych
niedotykalny?

® Co zyskaly inne dzieci,
gdy mogty blizej poznaé
Prana?
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Madre bajki

z catego $wiata

ZAGADNIENIA
KLUCZOWE

szukanie rozwigzan,
szacunek dla siebie

i innych, wytrwatosé,
niezniechecanie sie,
gotowos¢ do pomocy,
unikanie ocen

CELE ZAJEC

cel gtowny:

Dostrzezenie przez

uczniow, ze wytrwatosé

w dazeniu do celu i poszu-

kiwanie kolejnych rozwig-

zan pomimo niesprzyjaja-

cych okolicznos$ci mogg

przyczyni¢ sie do zmiany

sytuacji na lepsze.

cele szczegotowe — uczen:

> wystucha bajki ,Jak chto-
piec, ktory zyt na ulicy,
wzbit sie wysoko
w powietrze”,

> wezmie udziat w rozmo-
wie na temat zagadnien
przedstawionych w tresci
bajki,

> wykona rysunek obrazu-
jacy wtasne osiggniecie,
z ktérego jest dumny,
i opowie o nim kolezance
lub koledze,

> podzieli sie swoja re-
fleksjg na temat: ,Co by
byto, gdyby..”,

> uzgodni z grupg sposoéb
skonstruowania wiszg-
cego $wiecznika
i wykona go wspdlnie
z rowiesnikami,

> zatanczy z innymi
do piosenki ,Gra”,

> dokonczy zdanie: ,Jesli
bede wytrwaty/wytrwata,
moge...".

REALIZACJA PODSTAWY
PROGRAMOWEJ

11.1) 2) 3) 5), 2.3) 4),
1111.1) 4)9),V 2.1) 3),
VI 1.1),2.2 b) 4), VIl 1.1)
2) 4), 3.4), X111 1.1) 4) 8),
2.5)

PRZEBIEG ZAJEC

1. Postuchajmy bajki

Przeczytaj bajke dzieciom. Przerwij czytanie we wskazanych miejscach, aby zada¢
uczniom pytania oraz przeprowadzi¢ z nimi rozmowe na temat tresci bajki. Mozesz
tez odtworzy¢ bajke z CD i skorzysta¢ z oznaczen, w ktérym momencie nalezy
zrobi¢ pauze w odtwarzaniu nagrania. Rozmowe na temat pierwszego fragmentu
mozesz skomentowac nastepujgco:

To bardzo trudne, gdy inni odsuwajg sie od nas albo nas nie dostrzegaja.
Czasami wydaje nam sig, Ze to nasza wina, Ze nie zastugujemy na uwage,
bo jestesmy gorsi od innych. Ale to nie jest prawda. Kazdy ma prawo czu¢
sie wazny i dgzy¢ do zrealizowania swoich celow.

Po odczytaniu drugiego fragmentu tekstu i rozmowie z uczniami mozesz
podsumowacé ich wypowiedzi:

Pran nigdy nie uwierzyt w to, zZe jest gorszy od innych. Rozmyslat o tym,

co jest dla niego wazne, i w dziataniu kierowat sie swoimi przekonaniami.
Chciat pomdc innym i uratowat dzieci, mimo Ze wczesniej nie byty one

dla niego mite. To sprawito, Ze ludzie w koricu dostrzegli w nim to, o czym
on wiedziat od dawna. Warto wierzy¢ w siebie i swoje mozliwosci w kazdej
sytuacji, nawet najtrudniejszej. To pomaga nam nie tylko mierzy¢ sie

z trudnosciami, ale i radzi¢ sobie z nimi.

2. Udato sie!

PRACA PLASTYCZNA

Zaproponuj uczniom zadanie poprzedzone wprowadzeniem:

Pran byt bardzo wytrwaty. Nie chodzit do szkoty, ale sam nauczyt sie
czytaé. To musiato by¢ dla niego trudne. Wy takze nabyliscie wiele
umiejetnosci. Wielu z was juz dobrze czyta, pisze i liczy. Potraficie Spiewac
i rysowac. Jestescie sprawni i zwinni. Niektorzy z was umieja jeZdzi¢

na rowerze, na deskorolce, na rolkach lub na nartach. Sa tacy, ktorzy
potrafig ptywac i robic¢ fikotki. Innym udato sie znaleZ¢ przyjaciela, pokonac
nieSmiatosé, wystgpi¢ przed publicznoscig.

Zastanodwcie sie przez chwile, czego najtrudniej byto wam sie nauczyc.
Co wymagato od was duzego wysitku, wielu ¢wiczen i determinacji,
a moze pomocy innych? Z jakiego osiggniecia jestescie dumni?

Rozdaj uczniom kartki i popro$ o narysowanie tego, co udato im sie osiggngé
dzieki ich wytrwatosci. Zapros uczniéw do opowiedzenia o swojej pracy koledze
lub kolezance z tawki.
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3. Co by byto, gdyby...* SRODKI DYDAKTYCZNE

CD z bajkami, CD z pio-
senkami, kartki A4, kredki,
pisaki, rolki po papierze
toaletowym, mate swieczki
(tealighty), spinacze, otéw-
ki, sznurek lub wstgzka,
gumki recepturki

PRACA W GRUPACH

*W zaleznosci od tego, jak pracujg dzieci w klasie, mozesz to ¢wiczenie wigczy¢
do tych zaje¢ lub je poming¢ albo wykona¢ przy innej okaz;ji.

Przeprowadz ¢wiczenie na myslenie dedukcyjne. Popros uczniéw, by podzielili sie
na zespoty. Kazdemu zespotowi przyporzadkuj jedno z nastepujacych pytan:

> Co by byto, gdyby nie byto na swiecie koloru zielonego?

> Co by byto, gdyby zawsze bylto lato?

> Co by byto, gdyby nie wynaleziono pragdu?

> Co by byto, gdyby kazdy mégt stysze¢, co myslg o nim inni?

Popros, by dzieci wymyslity jak najwiecej ré6znych rozwigzan, ktére mogg zapisaé
lub narysowaé, a na koniec zeby zaprezentowaty efekty swojej pracy pozostatym
grupom.

4. Narozne sposoby

ZABAWA GRUPOWA

Podziel klase na zespoty 4-5-osobowe. Kazdy z zespotéw powinien otrzymac takie
same przedmioty: rolke po papierze toaletowym, matg swieczke, spinacz, otéwek,
kawatek sznurka lub wstgzki, gumke recepturke.

Powiedz:
Przed kazda z grup lezg te same materiaty. Waszym zadaniem jest zrobi¢

Z nich wiszgcy swiecznik.

Wyznacz czas na wykonanie pracy — okoto 10 minut. Zache¢ uczniéw do wymiany
pomystéw w grupach. Na zakorczenie zrébcie wystawe $wiecznikow.

Podsumuj prace dzieci:

Kazda z grup otrzymata te same materiaty, ale powstaty z nich zupetnie
inne swieczniki. Mieliscie rézne pomysty i rozwigzaliscie to zadanie
w zupetnie inny sposob.

5. Piosenka ,Gra”

ZABAWA RUCHOWA PRZY MUZYCE

Odtwdrz nagranie piosenki pt. ,Gra” (piosenka nr 8 na ptycie nr 2) i zache¢ dzieci
do aktywnosci ruchowej:

Postuchajcie uwaznie piosenki pt. ,Gra”. Podczas stuchania zwrotek
mozecie poruszac sie swobodnie po sali, natomiast gdy tylko ustyszycie
stowa: ,Pobaw sie ze mng”, jak najszybciej chwyccie sie za rece

i stworzcie duze koto, ktdre ruszy w prawg strone. Stowo ,domino”

w piosence bedzie oznaczato sygnat do klaskania w rytm piosenki.
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Madre bajki

z catego $wiata

6. Co moge dzieki mojej wytrwatosci?
PODSUMOWANIE
Na zakonczenie zaje¢ popros kazdego ucznia o dokoriczenie zdania:

Jesli bede wytrwaty/wytrwata, moge...

7. Wspolne ustalanie motta

Zaproponuj uczniom sformutowanie motta jako podsumowania zaje¢. Zbierzcie
pomysty i wybierzcie jeden z nich. Mozesz tez przedstawié naszg propozycje motta.

<
3

Zawsze szukam rozwigzan!

N

Jesli chcesz pogtebi¢ z uczniami zagadnienia na temat innych wartosci poruszanych w bajce, siegnij
do scenariusza z edycji 2017 r.:

&> Jak chmurka poprosita o pomoc — zagadnienia kluczowe: zyczliwos¢, sytuacja zyciowa innych ludzi, unikanie
ocen, pomaganie; cel gtéwny: dostrzezenie przez uczniéw, ze mozna kogos skrzywdzi¢ swojg oceng.

Scenariusze i bajki mozesz pobra¢ tutaj: wiemczujepomagam.pl
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GRA

Chodz tu, chodz.

Chce z tobga grac.

Chodz, chodz, chodz,

nie bedziesz sam stac.

Raz, dwa, trzy: dotgcz do gry!

Cztery, pie¢, szes¢: chodZzmy radosc niesé!

Pobaw sie ze mng,

pobaw wesoto!

Pobaw sie, prosze!

Kre¢my sie wkoto:

niech zawiruje postaci krag,
porwie nas, wyrwie daleko stad.

DO MI NO DO MI NO DO MI NO
DO MI NO DO MI NO DO MI NO

Chodz tu, chodz.

Chce z toba grac.

Chodz, chodz, chodz,

nie bedziesz tak stac.

Raz, dwa, trzy: dotgcz do gry!

Cztery, pie¢, szesc¢: chodZmy bawi¢ sie!

Pobaw sie ze mng,

pobaw wesoto!

Badz tutaj ze mng,

kre¢my sie wkoto.

Niech kolorowy magiczny krag
porwie nas, wyrwie daleko stad.

DO MI NO DO MI NO DO MI NO
DO MI NO DO MI NO DO MI NO

[:1
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