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Zapic do dziennika

| CEL ZAJEC

Wprowadzenie do historii Krélestwa Uczuc
| AKTYWNOSCI

o Tajemniczy kufer - powitanie, odnalezienie kufra. Rozmowa kierowana. Rozbudzanie zainteresowania,
spostrzegawczosci i logicznego myslenia.

» Kolorowe pocztéwki — opisywanie ilustracji wtasnymi stowami. Opowiadanie petnymi zdaniami.

e Przywitanie krélowej ikréla - inscenizacja przeprowadzona przez nauczyciela izabawa z kartonowymi
postaciami. Koncentracja uwagi oraz wspdlne decydowanie o dalszym przebiegu zabawy.

| REALIZOWANE PUNKTY PODSTAWY PROGRAMOWEJ
WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO

12, 1.2, 116, 111.7, 1118, 1119

Co cig dzieje w tym epizodzie?

Historia rozpoczyna sie, kiedy w sali zaje¢ pojawia sie tajemniczy kufer. Dzieci zgadujg, co moze by¢ w $rodku.
Nastepnie znajdujg karteczke z informacjg od wtascicieli — pary krélewskiej szukajgcej miejsca, w ktérym mogtaby
zatozyc Krélestwo Uczud. Dzieci zapoznaja sie z zawartoscig kufra — kartkami pocztowymi z réznych krajéw: Gha-
ny, Indonezji, Kenii, Lesotho, Namibii, Nepalu, Peru, Kolumbii — oraz poznajq pare krélewska. Na koniec epizodu
decydujg, czy chca zatozyc u siebie w grupie Krélestwo Uczud.

Przygotowanie do zajec

| UWAGA!

» Epizody 1.i2. mozesz ze sobg potgczy¢ lub podzieli¢ je w inny sposéb niz zaproponowalismy. W zaleznosci
od tego, ile aktywnosci zdecydujesz sie zrealizowad, zaplanuj liczbe spotkan oraz odpowiednio dobierz
materiaty dodatkowe i pomoce dydaktyczne, a takze przygotuj scenerie i rekwizyty.

o Jesli zdecydujesz sie realizowac epizod 1. osobno, postaraj sie go wprowadzic¢ na koniec zaje¢ danego dnia,
zeby dad dzieciom czas na wymyslenie, jak powinno wyglada¢ Krélestwo Uczud i kto powinien w nim mieszkac.
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| SRODKI DYDAKTYCZNE

e pocztéwki
e szablon postaci krélowej i kréla

o kufer pary krélewskiej

Funkcje kufra: Historia ,W Krélestwie Uczué, rozpoczyna sie od pojawienia sie w sali zaje¢ kufra, ktéry oka-
zuje sie wiasnoscig krélowej i kréla Krélestwa Uczud. Kufer ma wzbudzi¢ zainteresowanie dzieci i pobudzi¢
ich ciekawos¢. Stuzy tez do przechowywania Kart Mieszkancéw Krélestwa Uczué oraz umieszczania w nim
niezbednych materiatéw dodatkowych w trakcie epizodéw 1, 2.i 5.

Przygotowanie: Znajdz kufer (lub walizke) wystarczajgco duzy, aby zmiescity sie w nim: pocztéwki z o$miu
krajow, sylwety pary krélewskiej, szablony postaci mieszkancéw Krélestwa Uczué (po jednym dla kazdego
dziecka), kilka szablonéw domdéw, zamek oraz kamienie (tyle, ile jest dzieci w grupie), niezapisana Karta Zasad
Krélestwa Uczu¢, Karty Mieszkanca Krélestwa Uczuc¢ (po jednej dla kazdego dziecka). Kufer powinien mie¢
przyczepiong karteczke (identyfikator walizki) z informacja: ,Wtasnosc krélowej i krola Krolestwa Uczud. Jesli
kufer dotart do przedszkola [tu uzupetnij nazwg przedszkolal, prosimy o otwarcie go”.

Przygotowanie ccenerii i rekwizytow

Wydrukuj i sklej pocztdwki. Przygotuj sylwety postaci krélowej i krdla. Pocztéwki oraz sylwety wtéz do kufra
i umies¢ go w sali zajec.
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| TAJEMNICZY KUFER - WPROWADZENIE DO HISTORII | ROZMOWA

Gdy dzieci znajdujg w sali tajemniczy kufer, zaczynasz rozmowe, formutujesz pytania rozbudzajgce ich zainteresowanie:

. Kto moze by¢ wtascicielem kufra?
. Co moze by¢ w srodku?
. Czy mozemy otworzy¢ kufer, mimo ze nie znamy jego wtasciciela?

Po doktadniejszym przyjrzeniu sie kufrowi znajdujecie doczepiong do niego karteczke, z ktdrej odczytujesz napis:

Wtasnosc krélowej i kréla Krélestwa Uczud. Jesli kufer dotart do przedszkola ”
99 [nazwa Waszego przedszkolal, prosimy o otwarcie go.
| HISTORIA PARY KROLEWSKIEJ - WYSUWANIE HIPOTEZ
Otwierasz kufer, méwigc:
. Ciekawe, czego mozemy sie dowiedziec o krélowej i krélu na podstawie zawartosci

ich kufra.
Wyjmujesz z kufra kartki pocztowe i pytasz.
. Co o tym myslicie? Dlaczego w kufrze jest tyle kartek pocztowych?

Zaczynasz swobodng rozmowe z grupg i dajesz dzieciom czas na oglagdanie kartek.
| POWITANIE PARY KROLEWSKIEJ - DYSKUSJA

Po chwili wyjmujesz sylwety krélowej i kréla, ktérymi odgrywasz role. Krél lub krélowa méwia:

Uff, co to byta za dtuga podrdz! Cieszymy sie, ze w koricu do was dotarlismy.
Dtugo nie moglismy znalez¢ miejsca, w ktérym moglibysmy zatozyc nasze
Krélestwo Uczuc. Bylismy juz w tylu réZznych miejscach na swiecie, by wreszcie
dotrze¢ do Was. Czy mozemy zatozy¢ je wraz z wami? Bardzo chcielibysmy
zatozyc Krélestwo Uczud wtasnie tutaj.

Pytasz dzieci o zdanie. Pozwalasz im na dyskusje i wspdlne podjecie decyzji. Po uzyskaniu porozumienia prosisz,
by dzieci zastanowity sie, jak moze wyglada¢ Krélestwo Uczud i kto powinien w nim mieszkac.

Po zajeciach - informacja dla rodzicow i opiekundw

Po zakonczeniu realizacji epizodu przekaz rodzicom lub opiekunom dzieci przygotowang specjalnie dla nich
informacje, ktéra umozliwi im kontynuacje pracy, ktdrg dzisiaj wykonatas/wykonates z grupa. Znajdziesz jg tutaj.
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