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Zapic do dziennika

| CEL ZAJEC

Zapoznanie sie z historig Krélestwa Uczud i utozsamienie sie z jej bohaterami oraz swojg postacig
| AKTYWNOSCI

* Moja postaé — tworzenie postaci, praca plastyczno-techniczna.

» Pierwsza zasada - wprowadzenie zasady ,Stuchamy siebie nawzajem”.

e Ofto jestem - prezentacja postaci.

e Budujemy domy - tworzenie doméw, praca plastyczno-techniczna.

» Tworzenie Krélestwa Uczu¢ - rozmieszczanie elementédw scenografii w przestrzeni akgji.

| REALIZOWANE PUNKTY PODSTAWY PROGRAMOWEJ
WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO

12, 1.2, 116, 111.7, 1118, 1119

Co cig dzieje w tym epizodzie?

Kazde dziecko tworzy swojg posta¢ — mieszkarnca Krélestwa Uczué. Korzystajgc z szablonu, wykonuje sylwete
postaci z dowolnie dobranymi cechami wygladu, okresla jej charakter, a nastepnie wchodzi w wybrang role i przed-
stawia sie pozostatym mieszkaricom Krélestwa Uczué. Otrzymuje Karte Mieszkanca Krélestwa Uczué, na ktérej
bedzie przykleja¢ odznaki otrzymane po przezyciu kolejnych przygéd. To réwniez czas wprowadzenia i oméwie-
nia z dzie¢mi pierwszej zasady obowigzujacej w Krélestwie, ktéra brzmi: ,Stuchamy siebie nawzajem”. Kiedy juz
WSZyscy sie znajg, muszg zbudowac sobie domy. Dzieci, ktérym spodobat sie szablon jednego domu, wspélnie go
dekorujg i wybierajg dla niego miejsce na planszy scenerii Krélestwa. Wszyscy wspdlnie decyduja, gdzie bedzie
stat zamek pary krélewskiej. Krélestwo Uczud jest gotowe.

Przygotowanie do zajec

| SRODKI DYDAKTYCZNE

» szablon postaci

e szablony domdéw
e szablon zamku

e Karta Zasad Krélestwa Uczué
o Karta Mieszkanca Krélestwa Uczué

° plansza sceneril
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e kufer pary krolewskiej

* sylwety krélowej i kréla

* materiaty i przybory plastyczne
o kawatki materiatow i wtdczki

Przygotowanie ccenerii i rekwizytow

Przygotuj plansze scenerii. Jezeli zdecydowatas/zdecydowates sie wykonac jg samodzielnie, to przyczep gotowg
plansze w miejscu widocznym i dostepnym dla dzieci, tak aby mogty umiesci¢ na niej domki i zamek. Jesli nato-
miast chcesz, by dzieci braty udziat w jej tworzeniu, zapewnij im przybory plastyczne oraz szkic Krélestwa Uczu¢
na duzym arkuszu papieru.

W kufrze umies¢ Karte Zasad Krélestwa Uczud, kilka szablonéw domdw, wyciety szablon zamku oraz Karty Miesz-
kanca Krélestwa Uczu¢ - po jednej dla kazdego dziecka.

MATERIALY DLA NAUCZYCIELI | 3-6 LAT
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| MOJA POSTAC - TWORZENIE POSTACI, PRACA PLASTYCZNO-TECHNICZNA

Jedli zajecia prowadzone sg po przerwie, przypomnij rozpoczetg historie:

Pamietacie, do czego zaprosili nas ostatnio krélowa i krél? Zobaczcie, zostawili
dla nas sylwetki postaci, ktére my teraz ozywimy, aby nasze krdlestwo miato
takich mieszkancdw, jakich sobie wymarzycie. Kazdy z nas moze teraz stac
sie, kim tylko zechce.

Jesli zajecia prowadzone s3 od razu po poprzednim epizodzie, zachec¢ dzieci do aktywnosci:
Krélowa i krdl bardzo sie ucieszyli, ze jestescie gotowi do stworzenia wraz
z nimi Krdlestwa. W tym Krdlestwie kazdy moze byc, kim chce. Bedziemy wiec

tworzy¢ nasze postaci, ktére w nim zamieszkaja.

Kazdemu dziecku daj wyciety z kartonu szablon postaci oraz materiaty i przybory plastyczne (kredki, farby, ko-
lorowe papiery, kawatki materiatéw i wtdczki). Wyznacz czas na stworzenie postaci.

Kiedy wszystkie dzieci beda miaty przygotowane sylwety swoich postaci, zacznij zadawa¢ kolejne pytania, aby
dzieci mogty okresli¢, kim beda:

. Kto to jest?
. Kim jest wasz mieszkaniec Krélestwa?
. Jak ma na imie?

W czasie rozmowy pytaj takze o cechy postaci stworzonych przez dzieci, najlepiej uzywajgc zaréwno imienia
dziecka, jak i jego postaci (np. Aniu, a w co lubi sie bawi¢ stworzona przez ciebie Magda?):

. W co lubi sie bawic¢??
. Czy ma ulubiony kolor?
. Czym sie zajmuje?

Dzieci podejmujg decyzje i dzielg sie z grupg informacjami o stworzonych przez siebie postaciach.

Zapamietajcie, kim jest i jak ma na imie wasz mieszkaniec Krdlestwa Uczuc,
poniewaz niedtugo mieszkaricy Krélestwa spotkajg sie i bedg sie poznawac.

| PIERWSZA ZASADA — WPROWADZENIE ZASADY ,,SLtUCHAMY SIEBIE NAWZAJEM”
CZESC1.

Rozpocznij od krétkiego wprowadzenia:

Tak jak w rodzinach i wiekszych grupach, takze w przedszkolu, zwykle sq usta-
lone zasady, ktdre okreslajg, co mozna robic, a czego robic nie wolno. Dzieki
nim lepiej nam sie Zyje w grupie, w ktdrej kazdy jest troche inny i cos innego
lubi, a czegos nie lubi. Nasze Krélestwo ma wielu mieszkaricow i takze tutaj
przydadzg sie zasady, abysmy wszyscy dobrze sie w nim czuli i dbali o to, zeby
kazdy mégt cos powiedziec. Proponuje wiec, aby naszg pierwszg zasadg byto
stuchanie siebie nawzajem.

MATERIALY DLA NAUCZYCIELI | 3-6 LAT
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Nastepnie zapyftaj:

. Co to znaczy stuchac kogos?
. Jak sie zachowujemy, kiedy kto$ méwi, a my go stuchamy?
. A co robimy, kiedy kogos$ nie stuchamy?

Mozesz zacheci¢ dzieci do zaprezentowania scenek przedstawiajgcych omawiane sytuacje. Popros o podzielenie
sie odczuciami:

. Jak sie czujecie, kiedy wy méwicie, a kto$ was nie stucha?

Przeprowadz krétka rozmowe z grupg o tym, Ze nie jest mito by¢ niestuchanym. Zapytaj:
. Co zrobicie, kiedy kto$ méwi, a wy od razu chcecie cos$ dodac i powiedzie¢ od siebie?
. A jak powinien sie zachowac kto$, kto chce cos$ powiedzied, kiedy wy jeszcze méwicie?

Jak powinien was o tym poinformowac?

Zapro$ dzieci do sprawdzenia w praktyce zasady, ktérg omoéwiliscie.
| OTO JESTEM — PREZENTACJA POSTACI

Usigdz wraz z dzie¢mi w kregu i siegnij po sylwety pary krélewskiej, a nastepnie w jej imieniu zwrd¢ sie do grupy

Drodzy mieszkaricy, mito nam was wszystkich tu widziec. Chcielibysmy was
lepiej poznac. Prosimy, przedstawcie sie nam. Po kolei powiedzcie, jak sie
nazywacie, czym sie zajmujecie, co lubicie.

Na poczgtek mozesz przedstawic swojq postac, zeby zaprezentowad dzieciom forme wypowiedzi, o jaka chodzi (np.
Dzien dobry, witajcie! Nazywam sie Matgosia. Jestem panig doktor. Bardzo lubie kolor niebieski — zobaczcie, jaka
mam niebieskg sukienke. Jestem bardzo spokojna i lubie koty). Nastepnie kazde dziecko krétko przedstawia swojg
postac. Ty, odgrywajac role pary kroélewskiej, witasz kolejnych mieszkaricdw i méwisz cos mitego na temat postaci.

Kiedy juz wszystkie dzieci przedstawig swoje postaci, wyjmij z kufra Karty Mieszkarca Krélestwa Uczud i pokaz
je catej grupie:

Kazdy mieszkaniec tego Krélestwa dostanie swojg karte, ktdra jest dokumen-
tem podobnym do tych, jakie majg dorosli. Bedzie na niej zapisane jego imie,
a te okienka to miejsca do przyklejenia odznak, ktdre dostaniecie na pamigtke
wziecia udziatu w zajeciach i przezycia kolejnych przygdd.

Wypetnij Karte Mieszkanca Krélestwa Uczuc dla kazdej postaci i rozdaj je dzieciom.

| PIERWSZA ZASADA - WPROWADZENIE ZASADY ,,SLtUCHAMY SIEBIE NAWZAJEM”
CZESC 2.
Wyjmij z kufra Karte Zasad Krdlestwa Uczué, pokaz jg dzieciom i powiedz:
Opowiedzieliscie o stworzonych przez siebie bohaterach i pokazaliscie, ze wiecie,
jak nalezy stuchac siebie nawzajem. Teraz mozemy juz zapisac pierwszg zasade

Krélestwa Uczud, poniewaz wszyscy umiecie jej przestrzegac.

Zapisz zasade ,,Stuchamy siebie nawzajem” na Karcie Zasad Krélestwa Uczud i odt67 jg na razie do kufra.

MATERIALY DLA NAUCZYCIELI | 3-6 LAT
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| BUDUJEMY DOMY - TWORZENIE DOMOW, PRACA PLASTYCZNO-TECHNICZNA

Kiedy wszystkie postaci juz sie ze sobg zapoznaty i ustaliliScie pierwszg zasade, mozesz wprowadzi¢ kolejny
element, czyli przestrzen akcji - scenerie.

. Jak sadzicie, a gdzie wasze postaci bedg mieszkac? Zobaczymy, czy w kufrze
cos jeszcze sie kryje?

Wyjmij z kufra szablony kilku domdw i opowiedz dzieciom o tym, dlaczego te domy sie miedzy sobg znacznie réznia:

. Macie do wyboru rézne typy domoéw. Niektére moga sta¢ nawet nad woda, bo s3
posadowione na palach, inne majg grube kamienne $ciany, aby nie przenikat do
srodka zimny gérski wiatr, dla wiekszych rodzin mogg by¢ domy takie, jak w Nepalu
- wysokie, ale zajmujgce mato miejsca. Niektére z tych doméw widzieliscie juz
na kartkach pocztowych, ktére przyjechaty w kufrze pary krélewskiej.

Zached kazde dziecko do wskazania domu, ktéry mu sie najbardziej podoba i powiedzenia, dlaczego wybrato wta-
Snie ten. Poniewaz domoéw jest tylko kilka, w naturalny sposéb utworzg sie grupy zwolennikéw danego budynku,
ktére razem bedg tworzyty wspolny dom. Rozdaj im materiaty plastyczne i popros o ozdobienie doméw wedtug

wtasnych pomystéw. Przypomnij, ze podczas podejmowania decyzji dotyczgcych wygladu doméw powinni kierowac
sie pierwszg zasadg Krélestwa Uczud.

| TWORZENIE KROLESTWA UCZUC - ROZMIESZCZANIE ELEMENTOW SCENOGRAFII
W PRZESTRZENI AKCJI

Gdy wszystkie domy bedg juz gotowe, zapytaj:
. Gdzie mozemy te domy postawic?

Weciel sie w role pary krélewskiej i odpowiedz:

Na szczescie o tym tez pomyslelismy! Kazdy mieszkaniec Krélestwa otrzyma
ziemie, na ktdrej bedzie mdgt postawic swoj dom.

W tym momencie popros dzieci, zeby przeszty do miejsca, w ktérym znajduje sie plansza scenerii.

Jesli korzystasz z przygotowanej wczesdniej planszy, mozesz od razu przejs¢ do rozmieszczania domoéw.
A jezeli chcesz, by dzieci uczestniczyty w jej przygotowaniu, zapros je do wspdlnej pracy. Wazne jest, aby
na planszy znalazty sie wszystkie wskazane w instrukcji elementy scenerii.

W imieniu pary krélewskiej powiedz:

GdZzie chcielibyscie, postawi¢ swoje domy? Zachecamy was, abyscie domy
budowali w dolinach, poniewaz umieszczenie domu na szczycie wzgdrza moze
narazi¢ was na niebezpieczeristwo, na przyktad silny wiatr moze go zniszczyc.

Zostaw dzieciom wybdr, ale staraj sie je ukierunkowac w taki sposéb, aby zaden dom nie pojawit sie na wierzchotku
gory, poniewaz szczyty bedg potrzebne do prowadzenia dalszej historii. Daj dzieciom chwile na przyczepienie

domoéw do planszy i zapytaj:

. Czy brakuje tu jeszcze czyjegos domu? A co z miejscem dla pary krélewskiej?
Gdzie moze stac ich zamek?

MATERIALY DLA NAUCZYCIELI | 3-6 LAT
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Wyjmij z kufra zamek i popros dzieci, zeby decydowaty, w ktérym miejscu powinien stangc. Przyczep go do planszy.
W poblizu zamku przymocuj takze Karte Zasad Krélestwa, méwigc dzieciom:

Te zasady bedg obowigzywac w catym Krdlestwie. Aby kazdy mieszkaniec
o nich pamietat, bedg umieszczone tutaj, koto zamku.

| MIESZKANCY WRACAJA DO DOMOW - ZAKONCZENIE ZAJEC
Weciel sie w role pary krélewskiej i powiedz:

Nasze Krdlestwo Uczuc jest gotowe, jest petne mieszkaricéw, ma swojg pare
krélewskga. Dzisiaj juz kazdy mieszkaniec pojdzie spac w swoim domu.

Przyczep do planszy scenerii sylwety mieszkancéw przy ich domach, a Karty Mieszkancéw Krélestwa Uczud
schowaj do kufra. Na zakonczenie powiedz:

. Czy jestescie ciekawi, co bedzie sie dziato w Krélestwie Uczuc? Jakie przygody
moggq czekaé mieszkancéw? Zobaczymy na kolejnym spotkaniu.

Po zajeciach — informacja dla rodzicow i opiekundw

Po zakonczeniu realizacji epizodu przekaz rodzicom lub opiekunom dzieci przygotowang specjalnie dla nich
informacje, ktéra umozliwi im kontynuacje pracy, ktérg dzisiaj wykonatas/wykonates z grupa. Znajdziesz jg tutaj.
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